	

BOHATER
	WARHAMMER

FANTASY ROLEPLAY

	Imię:
	

	Rasa:
	

	Obecna profesja:
	GRACZ

	Poprzednia profesja:
	Imię:
	Mistrz Gry:

	Wyjściowe:
	Kampania:
	Rok Kampanii:

	OPIS BOHATERA
	PUNKTY DOŚWIADCZENIA

	Wiek:
	Kolor oczu:
	

	Wzrost:
	Kolor włosów:
	PIENIĄDZE

	Waga:
	Znak gwiezdny:
	Złoto:

	Płeć:
	Rodzeństwo:
	Srebro:

	Miejsce Urodzenia:
	Pensy:

	Znaki szczególne:
	ORGANIZACJE

	CECHY SPECJALNE
	

	Cechy główne
	Ww
	Us
	K
	Odp
	Zr
	Int
	Sw
	Ogd
	

	Początkowa
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Schemat rozwoju
	
	
	
	
	
	
	
	
	RUCH W WALCE

	Aktualna
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ruch:
	Szarża:
	Bieg:


	Cechy drugorzędne 
	A
	Żyw
	S 
	Wt
	Sz
	Mag
	Po
	PP
	PUNKTY ZBROJI

	Początkowa 
	
	
	
	
	
	
	
	
	Głowa 01-15

	Schemat rozwoju
	
	
	
	
	
	
	
	
	P. Ręka 16-35
	Korpus56-80
	L.ręka 36-55

	Aktualna 
	
	
	
	
	
	
	
	
	P.Noga 81-90
	
	L.Noga 91-00

	BROŃ

	Nazwa
	Obc
	Kategoria
	Siła
	Zasięg
	Przeładowanie
	Cechy 

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	PANCERZ 

	Nazwa
	Obc
	Lokacja ciała
	PZ
	Modyfikatory

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	MAJĄTEK

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	UMIEJĘTNOŚCI
	ZDOLNOŚCI

	Podstawowe
	Cecha
	Wyu
	+10
	+20
	Zdolności pokrewne
	Zdolność
	Opis

	Charakteryzacja
	Ogd
	O
	O
	O
	Naśladowca
	
	

	Dowodzenie
	Ogd
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Hazard
	Int
	O
	O
	O
	Geniusz arytmetyczny
	
	

	Jeździectwo
	Zr
	O
	O
	O
	Woltyżerka 
	
	

	Mocna głowa
	Odp
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Opieka nad zwierzętami 
	Int
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Plotkowanie
	Ogd
	O
	O
	O
	Etykieta , Łotrzyk 
	
	

	Pływanie
	K
	O
	O
	O
	Brak 
	
	

	Powożenie 
	K
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Przekonywanie 
	Ogd
	O
	O
	O
	Etyk, Intrygan, Krasomówstwo, Łotrzyk, Przemawianie, 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Przeszukiwanie 
	Int
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Skradanie się 
	Zr
	O
	O
	O
	Grotołaz, Ulicznik, Wędrowiec
	
	

	Spostrzegawczość
	Int
	O
	O
	O
	Bystry Wzrok, Czuły Słuch 
	
	

	Sztuka przetrwania
	Int
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Targowanie
	Ogd
	O
	O
	O
	Żyłka handlowa 
	
	

	Ukrywanie się
	Zr
	O
	O
	O
	Grotołaz, Ulicznik, Wędrowiec
	
	

	Wioślarstwo
	K
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Wspinaczka
	K
	O
	O
	O
	Brak
	
	

	Wycena
	Int
	O
	O
	O
	Geniusz arytmetyczny,       Żyłka handlowa
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Zastraszanie
	K
	O
	O
	O
	Groźny
	
	

	Zaawansowane
	Cecha
	Wyu
	+10
	+20
	Zdolności pokrewne
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	WYPOSAŻENIE
	NOTATKI

	Przedmiot
	Obc
	Przyjaciele
	Wrogowie

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


